Bilgisayar Programlama Béliimii Derslerine ait Ogrenim Kazanimlari ve Program Giktisi

iliskileri

Ders Adi

Derse ait 6grenim kazanimlari

Katki sagladigi
program ciktisi

Tirk Dili-l

Ogrenci yeryiiziindeki dil ailelerini ve Tiirkgenin diinya dilleri arasindaki
yerini aciklar.

Turkgenin kurallarini tanimlar.

Ses olaylarini fark eder.

Yazim kurallarini uygular.

Yazili ve s6zIi kompozisyon olusturur.

Turkgeyi dogru kullanir.

PC6
PC7

AiiT-I

Islahat/Inkilap/ihtilal kavramlarini agiklar

Birinci Dlinya Savasi’na kadar Osmanli Devleti’ndeki gelismeleri 6grenir
Birinci Dlinya Savasi’nin baslamasini ve Osmanli Devleti’nin savasa
girmesini 6grenir

Osmanli Devleti’nin Birinci Diinya Savasi’nda miicadele ettigi cepheleri
Ogrenir

Mondros Ateskes Anlasmasi’ni ve Osmanli topraklarinin isgal edilme
slrecini yakindan tanir

Mustafa Kemal Pasa (Atatirk)'nin hayatini ana hatlariyla 6grenir
Mustafa Kemal’in, Samsun’a ¢ikmasini ve Milli Miicadele’nin
baslamasini 6grenir

Kuva-yi Milliye hareketi ile Tiirkiye Biylk Millet Meclisi’nin a¢ilmasini ve
dizenli ordunun kurulmasini 6grenir

inénii Zaferleri ile Kiitahya-Eskisehir Muharebeleri’ni 6grenir

Sakarya Meydan Muharebesi ve Bliylk Taarruz’u 6grenir

PC7

ingilizce-|

1. Ogrenci ingilizce temel dilbilgisi kurallarini tanr.
2. ingilizce diyaloglari ¢éziimler.

3. Kendi konusunda ingilizce bir metni anlar.

4. ingilizce yazil ve sozlii iletisim kurar.

PC7

Matematik-I

1.Sayilar, Cebir, Denklemler ve Esitsizlikler, Fonksiyonlar, Trigonometri,
Kompleks Sayilar, Logaritma konularini kendi mesleginde kullanmasini
saglamak.

2.Mesleginde bu konularla ilgili uygulama yapmak.

PC1
PC3

Algoritma ve
Programlamaya
Giris

Bir problemin ¢6ziimi icin gerekli ilke ve evreleri kavrayabilme

Bir problem ¢6zimi icin gerekli algoritma ve akis semalarini yapabilme
Programlama dilini kullanarak bir programlama dilinin yapisini
anlayabilme ve kullanabilme

Algoritma ve akis semalari hazirlanan problemlerin kod yazimini
yapabilme

Degiskenler, kontrol deyimleri, dongiiler, diziler, alt programlar gibi
kavramlari anlayabilme ve kullanabilme, becerisi

PC2, PC3,
PG4,
PC8,
PC10

Yazilim Tasarimi
ve Mimarisi

Yazilim Mihendisliginin temel elemanlarini tanimlayabilir.
Yazilim Tasarimi ve Mimari temellerini anlayabilir.

Mimari tasarim yontemlerini anlama, arastirma yapabilir ve
karsilastirabilir.

PC3, PG4,
PC10

Ofis Yazilimlari

Bilgisayarin tanimi bilir ve donanim pargalarini taniyabilir,
Bilgisayar donanim parcalarinin gorev ve islemlerini bilir,
Windows isletim sistemini kullanabilir ve denetim ayarlarini yapabilir,

PC2,
PC8




internet servis hizmetlerine asinadir ve internet {izerinden arastirma
yapabilir

Ders teorik olarak pp yansi ve sunularla anlatilmakta; ¢calisma hayatinin | PC7, PC9
is Sagha ve yasal, yonetsel, mesleki ilke, etik ve prensiplerini, gevre korunma, is
. Sy saghgi ve glivenligi arag, gereg, kural ve mevzuati kapsaminda ingaat
Guvenligi e . .
teknikerligi bakis acisi ve penceresinden anlatim, 6rnekleme, ve
degerlendirmesi kazandirilmaya calisiilmaktadir.
Bilgisayar sistemlerinin temel donanim bilesenlerini tanimlayabilir ve PC2, PC8
islevlerini aciklayabilir.
Donanim bilesenlerini dogru bir sekilde monte edebilir ve
yapilandirabilir.
Bilgisayar Bilgisayar donaniminda meydana gelen temel sorunlari tespit edebilir ve
Donanimi ¢OzUm Uretebilir.
Guncel donanim teknolojilerini ve yenilikleri takip edebilir ve
uygulayabilir.
Temel ag donanimlarini tanimlayabilir ve basit ag yapilandirmalari
yapabilir.
Elektronik devre elemanlarini (direng, kondansator, bobin, diyot, PC6
transistor vb.) tanimlayabilir ve islevlerini agiklayabilir.
Elektrik ve elektronik devrelerin temel prensiplerini ve ¢alisma
mekanizmalarini anlayabilir ve uygulayabilir.
Temel . e . .
. Elektronik devrelerde kullanilan élgiim cihazlarini (multimetre, osiloskop
Elektronik o -
vb.) kullanarak devre analizleri yapabilir.
Basit elektronik devreleri tasarlayabilir, monte edebilir ve ¢alistirabilir.
Elektronik devrelerde karsilasilan temel sorunlari tespit edebilir ve
¢OzUm Uretebilir.
istatistik ile ilgili bazi istatistiksel hazir yazilim paket programlari PC1, PC8
hakkinda bilgi sahibi olma ve kullanabilme
Arastirmalarda gerekli olan verileri diizenleyerek bilgisayara aktarabilme
Bazi istatistik Hazir Yazilim Programlari yardimi ile tablo ve grafik
Uygulamali olusturma
istatistik Temel diizeydeki istatistik terimleri kavrayabilme
istatistiksel kavramlar arasinda iliski kurabilme
Temel diizeydeki istatistik kavramlari ve ydntemleri istatistiksel hazir
yazilim programlari ile analiz edebilme
istatistiksel analiz sonuglarini yorumlayabilme ve sunabilme
Arastirma yapma
Arastirma Veri toplama
Yontem ve Verileri istatistik yontemlerle analiz etme PC1, PC2
Teknikleri Arastirma raporu hazirlama
Arastirmayl sunma
iletisimin prensiplerini bilir
Genel ve Teknik @Ietigimde amag belirleyip hedef koyabilir. PC7
lletisim Is hayatinda karsisina c¢ikabilecek kisilerle (isci, isveren, misteri vb.)
iliskilerinde basarili iletisim kurabilir
icinde yasanilan toplumu tanimak
Davranis Kendini daha iyi tanimak PC7
Bilimleri Toplumun davranislarimiz tzerindeki etkilerine iliskin bilgileri
gelistirmek
Ogrenci yeryiiziindeki dil ailelerini ve Tiirkgenin diinya dilleri arasindaki
Turk Dili ll yerini aciklar. PC6, PC7

Turkgenin kurallarini tanimlar.




Ses olaylarini fark eder.

Yazim kurallarini uygular.

Yazili ve s6zIi kompozisyon olusturur.
Turkgeyi dogru kullanir.

Mudanya Ateskes Anlasmasi ve Lozan Baris Anlasmasi’ni ayrintili
bicimde 6grenir

Saltanatin kaldirilmasi, Cumhuriyetin ilan edilmesi, Halifeligin
kaldirilmasi v.b siyast degisimleri 6grenir

Atatlirk doneminde cok partili siyasi hayata gegmek icin yapilan
girisimleri anlar

Turkiye'de laik ve ¢agdas bir toplum yapisi kurmak Gzere hukuk ve
egitim alaninda yapilan devrimleri yakindan tanir

ATl Ekonomik ve toplumsal yasama yonelik devrimleri 6grenir PC7
Atatirk doneminde Tirk dis politikasinda yasanan gelismeleri anlar
Atatirkcl disilince sisteminin temelini olusturan alti ilkeyi ayrintili
bicimde 6grenir ve 6nemini kavrar
Atatirkcl disiince sisteminin bitlinleyici ilkelerini 6grenir
ismet inénii déneminde yasanan ic ve dis gelismeleri 6grenir
Demokrat Parti’nin iktidara gelisi ve 1950-1960 yillarindan yasanan i¢ ve
dis gelismeleri yakindan tanir
Ogrenci ingilizce temel dilbilgisi kurallarini tanimlar. PC7, PC8
ingilizce I ingi.IiZC(aT diyal'o'gla'r‘l gbzu'mler. ‘
Seviyesindeki Ingilizce bir metni anlar ve aciklar.
ingilizce yazil ve szl iletisim kurar.
Vektorlerde dort islem yapabilmek. Karmasik sayilarla islem yapabilmek | PC1, PC3
ve karmasik sayilarin kutupsal ve kartezyen dontsiimlerini yapabilmek.
Matematik Il

Tiirev problemlerini ¢cdzebilmek. integral problemlerini ¢ézebilmek
Mesleginde bu konularla ilgili uygulama yapmak.

Veri Yapilari ve
Programlama

Bir tipi yeni isimle tanimlar.

Veri dosyalari ve tirlerini bilir.

Dosya acma, okuma, yazma durumlarini bilir ve yapar.
Listeleme yapar.

Dosya islemlerinde hata onleyici kod yazimi yapar.

Statik ve dinamik degiskenlerin 6zelliklerini bilir ve ayirt eder.
Dinamik degiskenleri tanimlar ve kullanir.

isaretcileri diziler ile kullanr.

PC1, PC4, PC5

Temel internet kavramlarini kavrayabilme PC8, PC10
Web Web Sayfasi tasarim programlarini ve editorlerini kullanabilme
Tasariminin HTML etiketlerini kullanabilme
Temelleri CSS kurallarini anlayabilme
JS ile etkilesimler tasarlayabilme
Farkli isletim sistemleri ve uygulama yazilimlarinin kurulumunu PC6, PC8
gerceklestirebilir.
Yazilim yapilandirma ve glincelleme islemlerini etkili bir sekilde
uygulayabilir.
Yazilim Lisans yonetimi ve yaziim uyumlulugu konularinda bilgi sahibi olur ve bu
Kurulumu ve sirecleri yonetebilir.
Yonetimi Yazilim sorunlarini teshis edebilir ve ¢6ziim Uretebilir.

Guvenlik 6nlemleri alarak yazilim kurulum ve yonetim streglerini
glivenli bir sekilde ylrutebilir.

Yazilim yénetim araclarini kullanarak yazilim kurulum ve yonetim
sireclerini otomatiklestirebilir.




Girisimcilik

Girisimcinin kim oldugu ve kim olmadigini kavrar

Girisimcilik konusunun temel kavramlarini aciklar

Gercgek hayattan orneklerle girisimcilik cercevesinin gizer
Girisimcilik konusunun farkli yonleri ve boyutlarindan haberdar olur

PC6, PC10

Ag Teknolojileri

Ogrenciler bilgisayar aglarinin temelini olusturan prensipleri
ogreneceklerdir.

Ogrenciler katmali ag yapisinin detaylarini ve ¢alisma prensibini
ogreneceklerdir.

Ogrenciler farkli yapidaki ag topolojileri ile protokollerini ayirt etmeyi
ogreneceklerdir.

Ogrenciler TCP/IP protokol yapisina ait katmanlari ve bu katmanlarin
gorevlerini 6greneceklerdir.

Ogrenciler alt aglar olusturmayi ve bunlar arasinda yol bulunmasi
tekniklerini 6greneceklerdir.

PC3, PC4

Temel mantik devreleri kurmak

PC1, PC2, PC8

Sayisal Temel mantik devrelerini sadelestirmek
Elektronik Bilesik mantik devreleri kurmak
Aritmetik mantik devreleri kurmak
En ¢ok kullanilan resim kaydetme formatlarini bilir. PC2, PC3,PC4
Resim dosyalarinin 6zelliklerini bilir.,
Grafik ve Rfeswn. dOSY.ab.I‘In"I \{\'/eb ortaminda kullanabilmek icin uygun dosya
Animasvon turlerine dontstirir.
y Web sayfalarinda kullanilabilecek yazi, buton gibi resim nesneleri
olusturur.
Animasyon olusturma programlarinin genel 6zelliklerini bilir.
Yapay zekanin tarihini 6grenme PC3, PC4, PC5
Yapay zekanin temel kavramlarini anlama
Yapay Zekaya . . .
. Yapay zeka temelli arama algoritmalarini 6grenme
Giris .
Probleme uygun yapay zeka metotlarini kullanabilme
Temel yapay zeka tekniklerini kullanarak uygulama gelistirme
is Etigi Etik ve ahlak kavramlarini inceler PC9
i Mesleki etik ilkelerine uyar
Kariyerle ilgili kavramlar arasinda ayrim yapabilme PC8, PC9
Kariver Kariyer planlama basamaklarini aciklayabilme
y Kariyer amaclarini belirleyebilme
Planlama . . . .
Kendi 6z ge¢mis ve is mektuplarini hazirlayabilme
Gorisme becerileri kazanabilme
Visual Studio Kullanimini Ogrenme PC2, PC3, PC4,
Gorsel Visual C# ile algoritma gelistirme ve kod yazabilme PC10

Programlama |

C# ile programlamayi 6grenme
Windows uygulamalari gelistirebilme

internet
Programciligi |

internet kullanimi ve programciligi ile ilgili kullanilan temel kavram ve
terimleri anlayabilme.

Sunucu-istemci mantigini kavrayabilme.

Web sayfalarini sunucuya transfer edebilmek icin FTP yazilimlarini
kullanabilme.

Amaca uygun web sayfasi veya sitesi tasarimi icin gerekli kurallari goz
ontlne alarak, temel HTML etiketlerini yazmak suretiyle web sayfasi
tasarlayabilme.

Metin, tablo, grafik veya resim gibi elemanlari HTML etiketleri
kullanarak ekleyebilme ve baglantilari olusturabilme.

PC2, PC6, PC10




Sayfa diizenini cerceveler kullanarak ayarlayabilme
Adobe Dreamweaver CS5 gibi bir yazilim kullanarak web sitesi
hazirlayabilme

Nesneye Yonelik
Programlama |

Ogrenciler bilgi sistemlerinin is mantigi katmaninin tasarimi icin nesneye
yonelik modelleme yapabilme yetenegi kazanirlar

Ogrenciler tasarimlarini UML sinif ve siralama semalari ile
belgeleyebilme yetenegi kazanirlar

Ogrenciler Java kodu ve 6grenilen UML semalari arasinda cift yonli
doénisim yapabilme yetenegi kazanirlar

Ogrenciler komut satirindan calisan Java programlari yazabilme yetenegi
kazanirlar

Ogrenciler giincel IDE programlarinin temel 6zelliklerini kullanabilme
yetenegi kazanirlar

PC2, PC3, PG4,
PC10

isletim
Sistemleri

Kisisel bilgisayar isletim sistemlerini kurmak

isletim sistemini 6zellestirmek

Kisisel isletim sistemi kurulan bilgisayari ag ortamina eklemek

Kisisel bilgisayarda glivenlik ayarlarini yapmak

Kisisel bilgisayar isletim siteminde yonetimsel araclari kullanma becerisi
kazanmak

Sunucu bilgisayar isletim sistemleri ile ilgili temel kavramlari bilmek
Sunucu bilgisayar isletim sistemlerini kurmak ve 6zellestirmek

PC10

Mesleki Yabanci
Dil

ingilizce mesleki metinleri analiz edebilme

Okudugundan veya dinlediginden genel fikir edinebilme

Okudugu veya dinledigi cimlelerdeki kisaltmalari anlayabilme
Sozliikten arayip buldugu bir kelimenin uygun karsiligini secebilme
Alaniyla ilgili okudugu metinleri anlayabilme

Bilgisayar teknolojisinde sik kullanilan mesleki s6zcilik dagarcigi
gelistirebilme

PC7, PC8

Programlamada
Yeni Egilimler

Modern programlama dillerinin ve yazilim gelistirme yontemlerinin
temel prensiplerini anlayabilir ve uygulayabilir.

Yapay zeka ve makine 6grenimi algoritmalarini taniyabilir ve basit
uygulamalar gelistirebilir.

Bliylk veri analitigi kavramlarini ve araglarini kullanarak veri analizi
yapabilir.

Bulut bilisim teknolojilerini tanimlayabilir ve bulut tabanl uygulamalar
gelistirebilir.

Nesnelerin interneti (1oT) ve blockchain teknolojileri hakkinda bilgi
sahibi olabilir ve bu teknolojileri yazilim projelerinde kullanabilir.
Yazilim gelistirme alanindaki en son trendleri ve yenilikleri takip ederek,
bu bilgileri pratik projelerde uygulayabilir.

PC4, PC8, PC10

Mobil
Programlama |

Mobil cihazlar icin yazilim gelistirme teknolojileri ile tanisik olmak.
Mobil platformlar ile tanisik olmak.

Bir mobil cihaz icin yazilim gelistirmek.

Bir uygulama olusturur

Grup calismasiyla bir uygulama tasarlar

PC4, PC5, PC10

Kumanda
Devreleri

Kumanda elemanlarinin montajini yapabilir.

Ug fazli asenkron motorlari kesik, siirekli ve uzaktan calistirabilir.

Ug fazli asenkron motorlara gesitli yontemlerle yol verebilir, devir yonii
degistirebilir ve frenleme yapabilir.

Bir fazli asenkron motorlara yol verebilir, devir yoni degistirebilir.
Rotoru sargili asenkron motorlara yol verebilir ve cift devirli asenkron
motorlari ¢calistirabilir.

PC2, PC10




Kumanda elemanlarinin montajini yapabilir.

SQL komutlarina giris konularini anlatabilir ve tartisabilir. PC2, PC10
Temel SQL komutlari, Verilerin 6zetlenmesi konularini anlatabilir,
Veri Taban te?rtlgabilir ve yorumlaya.bilir. N N N N
Vénetim Bir tablodan' _f,orgulama islemleri Gretebilir, anlatabilir, tartisabilir ve
. . yorumlayabilir.
Sistemleri . - -
Veri tabani uygulamalari olusturabilir ve tartisabilir.
Temel SQL komutlari, Verilerin 6zetlenmesi konularini anlatabilir,
tartisabilir ve yorumlayabilir.
ileri Python Gelismis veri yapilari ve algoritmalar kullanarak karmasik problemleri PC2, PC10
Programlama ¢cOzebilir.
Nesne yonelimli programlama (OOP) prensiplerini kullanarak modiiler
ve yeniden kullanilabilir kod yazabilir.
Python programlarinda hata ayiklama ve test etme tekniklerini
uygulayabilir.
Veri analitigi ve bilimsel hesaplamalar icin Python kitliphanelerini
(pandas, NumPy, SciPy vb.) etkili bir sekilde kullanabilir.
Web gelistirme ve ¢oklu is parcacigl (multithreading) gibi ileri Python
konularinda projeler gelistirebilir.
Bilisim Siber tehditlerin tirlerini ve bilisim sistemlerine olan etkilerini PC2, PC10
Guvenligine tanimlayabilir.
Giris Guvenlik politikalari ve standartlarini uygulayarak bilisim sistemlerinin
glivenligini saglayabilir.
Sifreleme tekniklerini kullanarak veri glivenligini saglayabilir.
Ag glivenligi prensiplerini uygulayarak aglarin glivenligini koruyabilir.
Erisim kontroll ve glivenlik denetimleri yaparak bilisim sistemlerinin
glvenligini artirabilir.
Robotik sistemlerin temel bilesenlerini tanimlayabilir ve islevlerini PC2, PC10
aciklayabilir.
Sensorler ve aktlatorler kullanarak robotik sistemler tasarlayabilir ve
programlayabilir.
Robotik Robotik yazilimlar gelistirebilir ve bu yazilimlari robotik sistemlere
Kodlama entegre edebilir.
Temel algoritmalari robotik uygulamalarda kullanarak otonom robotlar
programlayabilir.
Robotik projelerde karsilasilan teknik sorunlari tespit edebilir ve ¢6ziim
Uretebilir.
Nesne Yonelimli programlama editori kullanabilir. PC2, PC3, PC4,
Gorsel ileri diizey C# ile programlamayi 6grenme PC10

Programlama

Veri tabani baglantisi yapabilecek.
ileri diizey uygulama gelistirebilecek.

internet
Programciligi Il

Web sitesi tasariminda, dinamik sayfalarin gerekliligini ve kullanimini
anlayabilme.

Sunucu tarafli programlamayi 6grenme.

Dinamik web sayfalarinin galistirilabilmesi i¢in ihtiyac duyulan sunucu
programlarini 6grenme.

Sunucu ve veritabani programlarini kurabilme ve ayarlarini yapabilme.
Dinamik sayfalarda, kullanicilarin veri girmesine yardimci olan formlara
ait tim elemanlari HTML etiketlerini (tag) kullanarak olusturabilme ve
girilen verileri karsilayabilme.

PHP script dilinin ¢alisma ilkelerini kavrama.

PC2, PC10




PHP scriptlerini ihtiyaca yonelik uygulamalari gerceklestirebilecek
sekilde yazabilme.
PHP kullanarak oturum yonetimlerini olusturma.

Nesneye Yonelik
Programlama

Ogrenciler bilgi sistemlerinin is mantigi katmaninin tasarimi icin nesneye
yonelik modelleme yapabilme yetenegi kazanirlar

Ogrenciler tasarimlarini UML sinif ve siralama semalari ile
belgeleyebilme yetenegi kazanirla

Ogrenciler Java kodu ve 6grenilen UML semalari arasinda cift yonli
doénisim yapabilme yetenegi kazanirlar

Ogrenciler komut satirindan calisan Java programlari yazabilme yetenegi
kazanirlar

Ogrenciler giincel IDE programlarinin temel 6zelliklerini kullanabilme
yetenegi kazanirlar

PC2, PC3, PG4,
PC10

Sunucu isletim

Sunucu isletim sistemini kullanima hazirlamak
Veri yonetimini gerceklestirmek
Sunucu isletim sisteminin dizin hizmetini yonetmek

PC2, PC10

Sistemleri o
Ag ybnetimini saglamak
Ag hizmetlerini yonetmek
PC1, PC2, PC3,
Staj . PC4, PC5,PC6,
Uygulamalari Isletme Uygulamasi PC7, PCS,
PC9, PC10,
PC11, PC12

Mobil
Programlama

Mobil cihazlar icin yazilim gelistirme teknolojileri ile tanisik olmak.
Mobil platformlar ile tanisik olmak.

Bir mobil cihaz igin yazilim gelistirmek.

Bir uygulama olusturur

Grup calismasiyla bir uygulama tasarlar

PC4, PC5, P10

Programlanabilir | Programlanabilen mantik denetleyicilerin yapisini taniyabilme, calisma | PC10
Denetleyiciler prensibini kavrayabilme
Programlanabilen mantik denetleyicilerinin programlama ilkelerini
uygulayabilme
Programlama, uygulama 6rnekleri yapabilme
Ortaya konan cergeve icerisinde konu secimi ,icin grup calismasi yapar. |PC3, PC11
Konu ile ilgili 6n ¢calisma yapar.
Sistem Analizi Calismanin kapsamini belirler.
ve Tasarimi Secilen calismayi detayli inceler, grup arkadaslari ve 6gretim elemani ile
¢6zim Onerileri bulur.
islem basmaklarini yazar.
icerik ydnetim sistemlerinin temel prensiplerini ve islevlerini PC3, PC11
aciklayabilir.
Popiiler CMS platformlarini (WordPress, Joomla, Drupal vb.) kurabilir ve
yapilandirabilir.
icerik Yonetim | CMS kullanarak etkili ve kullanici dostu web siteleri tasarlayabilir ve
Sistemleri yonetebilir.
Tema ve eklentiler kullanarak CMS platformlarini 6zellestirebilir.
CMS lizerinde kullanici yonetimi ve erisim kontroll uygulayabilir.
CMS tabanli web sitelerinde glivenlik 6nlemleri alabilir ve performans
optimizasyonu yapabilir.
PC9, PC11
Bilisim Hukuku Guvenlik protokollerini, glivenlik tehditlerine karsi alinacak idari

tedbirleri bilir.




Hukuk ve bilisim mevzuati alaninda edindigi bilgi ve becerileri elestirel
bir yaklasimla degerlendirme, yasam boyu bilgilerini yenilemeye ve
surekli gelistirmeye yonelir.

insan Bilgisayar
Etkilesimi

Kullanici merkezli tasarim ilkelerini anlayabilir ve uygulayabilir. PC2, PC10
Kullanilabilirlik testleri yaparak arayizlerin etkinligini degerlendirebilir.
Etkili ve kullanici dostu araylzler tasarlayabilir.

HCI arastirma yontemlerini kullanarak kullanici deneyimini analiz
edebilir ve iyilestirme onerileri gelistirebilir.

BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAM GIKTILARI

PC1 | Temel Bilimler (Matematik, fen bilimleri) konusunda yeterli bilgi birikiminin saglanmasi ve bu alanlardaki
kuramsal ve uygulamali bilgileri problem ¢6zmede uygulayabilme becerisi

PC2 | Karmasik problemleri saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢ézme becerisi; bu amagla uygun analitik ve
modelleme yéntemlerini segme ve uygulama becerisi

PC3 | Karmasik bir sistemi, sistem bilesenini ya da slireci anlama, sisteme veya siirece déniik hatalari belli
gergekgi kisitlar altinda ¢6zme becerisi.

PG4 | Uygulamaya déniik gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, segme ve kullanma becerisi; bilisim
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi

PG5 | Problemlerinin incelenmesi igin veri toplama, sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi

PC6 | Disiplin igi ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisabilme becerisi; bireysel calisma becerisi

PC7 | Turkge sézlu ve yazili etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi.

PC8 | Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve
kendini slrekli yenileme becerisi

PC9 | Mesleki ve etik sorumluluk bilinci

PC10 | Proje yonetimi ile risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi is hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi;
girisimcilik, yenilikgilik ve stirdirebilir kalkinma hakkinda farkindahk

PC11 | Teknik uygulamalarin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik izerindeki etkileri ile

¢agin sorunlari hakkinda bilgi; probleme déniik ¢éziimlerinin hukuksal sonuglari konusunda farkindalik




